
しかし4連で終了し、500枚強の出玉しか得られませんでした。 その後持ち玉でもう一度頑張るも、500Ｇまで回して何も起
こせず実践終了です。投資35000円。出玉も全て使い果たしました。 通常時は周期減算の特化ゾーンが頻繁に来て、CZ
は平均100Gくらいで訪れるので、飽きが来ず打てると思います。つまりは次の周期が結構すぐ目の前にあるので、引っ張
られてついつい打ってしまいます。AT（擬似ボーナス）中は、ささみさん同様、ストーリーモードとチャンス告知モードがあり

ます。チャンス告知モードではサムライガールズの楽曲が色々選べます。実は私、パチンコのサムライガールズが結構好
きで、その中のLast vision for lastという曲が聞けるのを楽しみにしていたのですが、音量がかなり小さく、まったく聞くこと

ができませんでした。セリフもまったく聞こえず、折角のコンテンツがもったいない事になっていました。サムライガールズ
を導入のお店には是非、音量を大きめに設定して欲しいと思います。今回は良い所なしだったので、今度はたくさん連

チャンさせて、お気に入りの曲をたくさん聞きた
いと思います！

百花繚乱 サムライガールズ
タイプ ＡＴ

実戦エリア 宮城県仙台市

導入台数 2台

調査日時 11/23 17時～19時 導入27日目

今回の実践機種はDAXELから10/26導入開始の百花繚乱サムライガールズです。
ゲーム性に今までのDAXELの機種を思い返して頂ければほぼ問題ありません。プ

リズムナナやささみさんと同じで、通常時は周期ゲーム数を減算していくゲーム性、
当たった後は擬似ボーナスを1G連していくタイプです。
では実践報告です！打ち始めは夕方の17：30から。2台導入されていますが、空
き台がなく、20分くらい待ってなんとか着席。データグラフを見てみると、なんと右肩
上がりで5000枚出てる！？これは良台をゲットしたのでは！？と思いながら、打ち
始めると開始20Gでムネアキラゾーンに突入。「ムネアキラゾーン」はゲーム数を減
算する特化ゾーンです。これで周期ゲーム数減算に成功し、CZへ。CZは2種類あり、
自力解除できるCZ、「決戦の刻」へ行きました。が、、、スルー。解除率は約35％み
たいです。その後も、もう一つのCZ「集結の刻」には何回かいくも中々当たらず
打ち始めから約400G回してようやく「集結の刻」からボーナスゲット！！
これがハーレムチャンス、簡単に言うとREGです。約50枚ゲットして何も起こせ
ず、、、 ここからが苦行でした、、、
そして天井999Gまで一直線！！しかし天井に行くまでに10周期消化すれば、1G
連しやすい超ハーレムボーナスが確定なのですが、なんとかこれをゲット！！

調査
時間

稼働
台数

稼働率
男性
比率

女性
比率

18歳0～
30歳

31歳～
50歳

51歳～

17時 2/2 100% 2/2 0 2 0 0

18時 2/2 100% 2/2 0 2 0 0

19時 2/2 100% 2/2 0 2 0 0

実戦：安藤 博高

今日の一枚♪

ムフフ

実戦者評価

投資 回転数 リーチ 結果

305回スタート

2000円 375回 ＣＺ決戦の刻 失敗

3000円 495回 ＣＺ集結の刻 失敗

2000円 591回 ＣＺ集結の刻 失敗

3000円 700回 ＣＺ集結の刻 成功

710回 ハーレムちゃんす １セット50枚

25000回 天井 ＣＺ8回スルー

1012 超ハーレムボーナス ４セット 550枚

381回 ＣＺ5回スルー 持ち玉壊滅

381回 ヤメ

総投資 35000円 回収 0円 収支 -35000円
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