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グラフィック

出玉感

演出バランス客付

音

ＣＲスーパーロボット大戦ＯＧ
大当たり確率 1/40（確変1/25 70回まで）

タイプ 変則ミドル

実戦エリア 宮城県 仙台市

導入台数 2台

調査日時 4/9 19時 導入5日目

調査
時間

稼働
台数

稼働率
男性
比率

女性
比率

18歳～
30歳

31歳～
50歳

51歳～

19時 2/2 100% 100% 0% 1 1 0

21時 2/2 100% 100% 0% 1 1 0

23時 2/2 100% 100% 0% 1 1 0

実戦：尾崎 明

今日の一枚♪

この時は、もらった！
・・と思ってたんです

実戦者評価

投資 回転数 結果 備考

7,000円 163回（10回の台） 時短１回 スルー

18回、68回 時短なし当り2回

15回 時短1回

2回（電チュー保留） 時短1回 スルー

23000円計227回転 時短なし当り10回

17回 時短1回 スルー

5000円 100回 時短1回 スルー

3回（電チュー保留） 時短100回 スルー やめ

総回転数703回 大当り18回 収支-35,000円

人気ゲームシリーズ、「スーパーロボット大戦」とタイアップした本機を早速実践してきまし
た！「スパロボ」の愛称で20年以上も親しまれているコンテンツですが、「マジンガー」や
「ゲッターロボ」「ガンダム」等は一切出ず、ゲームオリジナルのロボットだけが登場します。
スペックは変則ミドルとなっており、「X-FILE」「ロトパチ」「ジャブジャブビート」と同じと言え
ばわかりやすいでしょうか？まずヘソで1/40の当り（１Ｒ）を引くと、最低１回の時短+７０回
（1/25）のＳＴに突入します。時短で当たれば95％ラッシュに突入。電チューの残りの保留で

当たれば、もう一回時短が付いてきます。時短も電チュー保留もスルーすると、７０回まで
確変潜伏状態になります。潜伏状態では当たっても時短が無い場合があり、当り時の約
1/3の時短をまずめざし、上記のように時短中に当ててラッシュ！といった流れを目指すこと
になります。

個人的に「スパロボ」ファンでして、通常時の選べる演出は一番好きなキャラ「キョウスケ」
の完全告知タイプを選択。潜伏状態の１０回転から早速打ち始めると、通常確率の163回ま

で大ハマリ・・非潜伏時は時短確定で、１回転の時短をゲットします。これはダメで、その後
２回の当りを挟んで時短をゲットしますがこれもダメ。電チュー保留で当たりますがこれも時
短一回で突入に失敗します。その後大当り１０回スルー後なんとかゲットした時短後に100
ハマりしてしまいます・・・そして次で帰ろうと思った時、電チュー保留から時短100回に突
入！液晶はそのままですが実質ラッシュです。しかし、やっと入った100回を見事スルー・・・
電サポ100回時の継続率97％を外し、０連で実践終了です。
※まとめ※

時短確定の７０回以降は主題歌メドレー演出、選べる主人公、格好いいロボットのアニメ
等、演出はファンも納得です。通常時の当りは左上アタッカで約30発程度取れるため、コン
スタントに当たれば球持ちは悪くありません。が、ラッシュ突入の実質確率は1/399程になっ

ており見た目より非常にハードルは高くなっています。個人的にはコンテンツが好きというこ
とも有り、悪くはないと感じました。しかし、こういった変則スペックの実績はあまりありませ
んので長期的には厳しいかと思います。一点、実践店では大当たり確率だけを見て「甘デ
ジ」スペックとアナウンスされていました。しかし中身はマックスと言っても過言ではありませ
んので、装飾などご注意頂きたいと思いました。


