
パチスロモンキーターン３

今日の一枚♪

あぁ・・
もう２ゲーム早ければ・・・
（Ｃ目は緑マスなら50％）

実戦者評価

投資 回転数 結果 備考

12,000円 516回 ＣＺ ＶＳ洞口 負け

2,000円 600回 ＣＺ ＶＳ潮崎 勝ち

1回 ＡＲＴ ３セット継続 205枚

152回 ＣＺ ＶＳ洞口 負け

6,000回 425回 ＣＺ ＶＳ洞口 負け

463回 ヤメ 収支―２万円

タイプ ＡＲＴ機（純増約2.0枚/Ｇ）

実戦エリア/導入台数 仙台市多賀城区導入店（４台設置）

実戦：尾﨑明

話題の山佐、モンキーターンを実戦してまいりました！
前２作は、規定ゲーム数orチャンスゾーンでＡＲＴに突
入→セット数継続＆ゲーム数管理のＡＲＴでしたが、今作
は小役からのＣＺ解除→Ｖを揃えてセット継続や上位状
態へ移行するゲーム性にガラッと変わっています。

打った感想ですが、前作までの印象が強すぎて、小役
を良いタイミング（当たりやすいゲームが有る）で引いて、
ＣＺに突入させるゲーム性に馴染めませんでした。前作
はゲーム数管理なので小役が引けないことでストレスは
ありませんでしたが、今作は「強い小役」と「アツいタイミ
ング」が噛み合わないとＣＺにすら行かず、全くの新作な
らまだしも、シリーズ物としてはギャップを感じました。

ＡＲＴは簡単に言うと、Ｖを揃えると継続する仕組みなの
ですが、このＶが適当に押しても揃うので、「揃った！」と
いうよりは「揃えてもらった」感じで達成感がありません。
ＡＲＴ中はチェリーしか来ないので、目押しがほぼ不要で、
作業感が尋常ではありません。
・まとめ・

新作の機械なら印象も違ったかも知れませんが、「前２作
のファン」として打つとゲーム性に戸惑うばかりでした。こ
こまでゲーム性が変わっていると前作のファンには受け
入れがたいかと思います。画像と音はきれいでした。前
作ファンの私は、もう一度打ちたいとは思えませんでした。
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