
マクロスフロンティア３

今日の一枚♪

ＡＲＴ継続確定！

実戦者評価

投資 回転数 結果 備考

総3072回 ＢＢ9 ＲＢ23 109回からスタート

8,000円 378回 ＣＺ当選 成功 ＡＲＴ当選９連荘

108回
オオサンショウウオ
ボーナス ＡＲＴ非当選

97回
オオサンショウウオ
ボーナス ＡＲＴ非当選

127回 ＣＺ当選 ＡＲＴ当選 単発

88回
オオサンショウウオ
ボーナス ＡＲＴ当選 ９連荘

70回 ヤメ 1,180枚獲得

投資8,000円 +14,000円

タイプ Ａ＋ＡＲＴ

実戦エリア/導入台数 埼玉県 三郷市 ５台

実戦：吉田 修

ﾏｸﾛｽF3実戦してきました。スペックはA+ARTで、純増ﾎﾞｰ
ﾅｽ込み1.7枚、天井がﾎﾞｰﾅｽ・CZ・ART間で555G。天井は

低いですが、ＡＲＴとＣＺとボーナス合算はかなりの高確率
なので、当たりやすく伸びづらい機械になっています。完
全新曲が搭載されることも話題になりました。
実戦では、CZにも入らずの350G越えあたりから、天井覚

悟（覚悟するほどのゲーム数・投資ではないけど・・・）す
るも、初めて入ったCZからART当選。これが9連してほぼ

チャラのラインまで戻しました。私の場合、実戦前に下調
べせず打ちながらｼｽﾃﾑ予想するのが好きなので、これ
がどの程度のものなのか？？？の状況。その後、オオサ
ンショウウオボーナスが100G程度で続き、持ちコインは現

状維持～わずかに減少といったところをうろつきました。
まぁ、いわゆる揉まれている状態です。ARTは単発、ボー
ナス単発を繰り返す中、ようやくボーナスからARTへと繋
がり、これが再度の9連。結果1180枚獲得で止めとなりま
した。
感想としては、「遊べる機械」ということにに尽きるかと

思います。爆発力を求める方には、少々物足りなさが有

るかもしれませんが、これはこれで有かと・・・。演出のバ
ランス、出玉は少ないが軽いボーナス等、時間潰しには
悪くないと思います。ボーナス中の目押し、ＡＲＴ開始時と
終了時などで設定示唆も結構あるようですので、意外と
楽しめそうです。
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