
ＣＲ緋弾のアリアＡＡ

今日の一枚♪

実戦者評価

タイプ ミドル

実戦エリア/導入台数 宮城県 仙台市 導入４台

実戦：櫻田 歩

今回はＪＦＪから登場した緋弾のアリアシリーズ最新作
「ＣＲ緋弾のアリアＡＡ」を実践してきました。
確率は１／３１９で一種二種混合機となっています。
通常時の演出ですが今まで通り非常に賑やかです。
煽りのキツさは業界一といっていいでしょう。

４大チャンス演出のキマシタワー演出（緑）は３０回転に１
回ぐらいきますが後半発展すらしません。
先読みの「夢の世界ＺＯＮＥ」は頻繁に突入しますが、

正直なところ空気です。上位に位置する「夾竹桃ＺＯＮＥ」
も空気なので期待は厳禁です。

前作通り確定演出が来ないと当たらないと割り切っ打っ
た方が楽しめるのかなと思います。

ステージにあるクルーンの性能にかなりムラがあるので、
ワープに入ったら止め打ちをしないと、結構な損失が出る
と思います。体感ですが、ワープからの入賞が６割ぐらい
かと思います。右打ち中の演出は、（当たっていないので
隣りをチラ見した感想です）当たれば約１０００玉程出ます
演出が長いので出玉速度は早くないです、チャンスアップ
無しからの当たりはほとんど無かったかなと思います。そ
こも相変わらずかなと。

本機ですがシンプルモードが無い・光量が強すぎる、この
２点が少し残念に感じました。原作を全く知らないのであ
れですが、いつもいた男の子キャラクターが出てこなかっ
たのは謎のまま実践終了しました。

失敗しちゃった・・・

投資 回転数 結果 備考

38回～

20Ｋ 467回 ヤメ

投資20K 回収0玉 収支-20Ｋ
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